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Daten & Zufall
Grundschule

Idee der Wahrscheinlichkeit
Statistische Wahrscheinlichkeit

Ermitteln und Vergleichen der Ergebnisse von Zufallsexperimenten in Partnerarbeit 17

Material: 2 blickdichte Beutel mit gleicher Anzahl farbiger Steckwiirfel (gelb, rot, griin, blau)

Arbeite mit einem Partner. Jeder erhélt einen Beutel mit Steckwarfeln.
Nehmt einen Steckwiirfel aus dem Beutel.

Malt in der Farbe des gezogenen Steckwiirfels einen Punkt aus.

Legt den Steckwirfel wieder zurick.

Wiederholt den Vorgang 10-mal.

Partner A= - OOOOOOOOCO Partner B: - OOOOOOOOOO

Vergleicht die Ergebnisse.
Wie konnt ihr euch die Ergebnisse erklaren?

Wiederholt das Experiment. Konnt ihr jetzt das Ergebnis vorhersagen?

Bild 16: ,Vier Steckwiirfel I, LISUM, CC-BY-SA 4.0

Daten & Zufall Idee der Wahrscheinlichkeit
Grundschule Statistische Wahrscheinlichkeit
Durchflihren und Auswerten eines Zufallsexperimentes mit vorgegebener Tabelle 18

Material: ein Spielwurfel

o Wiirfle 20-mal. Erganze nach jedem Wiirfelwurf die Strichliste.

Augenzahl Anzahl (Striche)
@ Beantworte die Fragen.

ltj Welche Zahl hast du am h&ufigsten gewdrfelt?
@ Hast du in der Tabelle an einer Stelle keinen
@ Strich gezeichnet? Was bedeutet das?

Wie oft hast du die 3 gewirfelt?

Hast du eine 6 gewiirfelt?

le% o Kannst du vorhersagen, welche Augenzahl du als
i : 9 néchstes wiirfelst?

Bild 17-22: ,Wirfelbilder 1 bis 6*, alle pixabay.com, CCO




Materialien zur Diagnose und Forderung im Mathematikunterricht, LISUM, CC-BY-SA 4.0

Materialien zur Diagnose und Forderung im Mathematikunterricht, LISUM, CC-BY-SA 4.0

Daten & Zufall |dee der Wahrscheinlichkeit

Grundschule Statistische Wahrscheinlichkeit
Untersuchen der vorgegebenen Auswertungstabelle 19
Lisa bereitet einen Zufallsversuch vor.
Die Ziffernkarten | 1 2 3 4 | werden gemischt und verdeckt hingelegt.
Es wird eine Ziffernkarte gezogen.
Die Ergebnisse sollen in einer Tabelle eingetragen werden. Lisa zeichnet diese Tabelle.
Ziffernkarte | Anzahl Beantworte die Fragen.
0 a) Ist die Tabelle geeignet, um alle mdglichen Ergebnisse
einzutragen? Begriinde.
1
b) Fir welche Zahl in der Tabelle passt ,unmoglich*?
2 c) Firwelche Zahlen in der Tabelle passt ,mdglich, aber nicht
sicher* ?
3
Daten & Zufall Idee der Wahrscheinlichkeit
Grundschule Statistische Wahrscheinlichkeit
Durchfiinren, Dokumentieren und Auswerten eines Zufallsexperimentes 20

Material: ein Zehnerwiirfel

Du wiurfelst mit dem Zehnerwiirfel. Erstelle eine Strichliste.

o Zeichne eine passende Tabelle fir alle mdglichen Wiirfelergebnisse.
o Wiirfle 20-mal.
o Beantworte die Fragen:

Welche Zahlen hast du gewiirfelt?
Hast du eine Zahl auf dem Wiirfel gar nicht gewtirfelt?
Hast du die Zahl 12 gewdrfelt?

o Stelle weitere Fragen, die du beantworten kannst.
o Stelle eine Frage, die du nicht beantworten kannst.

Bild 23: ,Zehnerwiirfel’, LISUM, CC-BY-SA 4.0
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Daten & Zufall
Grundschule

Idee der Wahrscheinlichkeit
Statistische Wahrscheinlichkeit

Nutzen des Bruchstreifens zum Bestimmen von Anteilen 21

Zum Experiment ,Werfen einer Miinze* wurde eine Strichliste erstellt.

Zahl Wappen

o Wie oft wurde das Ergebnis ,Zahl* geworfen?
T MW e Wie oft wurde das Ergebnis ,Wappen* geworfen?

a) Ubertrage die Strichliste auf den Bruchstreifen.
Male die Anzahlen fiir ,Zahl rot und fir ,Wappen® blau aus.

b) Erklére, warum ein 15-er Bruchstreifen vorgegeben wurde.
c) Lies den Anteil ab fiir:

o Zahl

o  Wappen*

d) Du wirfst eine Miinze erneut 15-mal. Werden die Anteile fiir Zahl und Wappen gleich bleiben?

Bild 24: ,Miinze 1€, pixabay.com, CCO






