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Daten & Zufall

|dee der Wahrscheinlichkeit
Grundschule

Didaktische Hinweise

Forderschritte zu den Diagnoseaufgaben ,,Z&hlstrategien und Wahrscheinlichkeit” (B,C,D): 2a, b

Ubersicht tber die Forderaufgaben (Grundschule):

1. Finden von verschiedenen Ausgangen (Ergebnissen) zu Situationen

2. Treffen von Vorhersagen und Uberpriifen von Ausgéngen (Ergebnissen) zu Situationen

3. Zuordnen der Begriffe ,sicher*, ,mdglich, aber nicht sicher* und ,unmdglich“ auf der Grundlage
von Beobachtungen

4. Verwenden der Begriffe ,sicher”, ,mdglich, aber nicht sicher* und ,unmdglich* beim Beschreiben von

Urnenversuchen

5. Ergénzen der Begriffe ,sicher”, ,mdglich, aber nicht sicher” und ,unméglich” in einem Liickentext

6. Zusammenfassen von Ergebnissen zu Ereignissen

7. Zuordnen der Begriffe ,sicher”, ,mdglich, aber nicht sicher* und ,unmdglich* bei Ereignissen

8. Verwenden der Begriffe ,sicher”, ,mglich, aber nicht sicher* und ,unméglich” bei Ereignissen

9. Wiirfeln einer vorgegebenen Augenzahl und Erkennen des zufélligen Eintretens von Ergebnissen

10. Manipulieren eines Wiirfels

11. Interpretieren von Aussagen zum Wiirfel

12. Beschreiben von Chancen beim Ziehen von Kugeln

13. Beschreiben der Fifty-fifty-Chance

14. Interpretieren einer Aussage zur Fifty-fifty-Chance

15. Erkennen von Fifty-fity-Chancen

16. Einordnen von Chancen auf einer Skala

17. Ermitteln und Vergleichen der Ergebnisse von Zufallsexperimenten in Partnerarbeit

18. Durchfiinren und Auswerten eines Zufallsexperimentes mit vorgegebener Tabelle

19. Untersuchen der vorgegebenen Auswertungstabelle

20. Durchfiihren, Dokumentieren und Auswerten eines Zufallsexperimentes

21. Nutzen des Bruchstreifens zum Bestimmen von Anteilen

22. Bestimmen des Anteils

23. Bestimmen von Gewinnanteilen bei verschiedenen Gliicksradern

24. Bestimmen und Vergleichen von Gewinnanteilen bei verschiedenen Glucksradern

25. Farben von Gliicksradern nach vorgegebenen Gewinnanteilen

26. Farben von Kugeln nach vorgegebenen Gewinnanteilen

27. Vergleichen der Gewinnanteile an verschiedenen Modellen

28. Ubertragen der Gewinnanteile von einem Modell auf ein anderes mit gleicher Gesamtzahl

29. Ubertragen der Gewinnanteile von einem Modell auf ein anderes mit unterschiedlichen
Gesamtanzahlen

30. Verandern der Gewinnanteile






